
ATTIVITÀ TUTORING USO CANSAPEVOLE DELLE TECNOLOGIE CLASSI 4e     1e LUNEDÌ 16 GIUGNO 2025 

 

8:00 RITROVO CLASSI DI 1ª NELL’ATRIO PER FORMAZIONE GRUPPI 

 
1A 1B 1C 1D 

1A-1 1A-2 1B-1 1B-2 1C-1 1C-2 1D-1 1D-2 

08:10 

08:30 

Consapevole  

105 

Social e 

videogiochi 

106 

Informazione 

disinformazione 

107 

Sicurezza 

digitale 

108 

Identità e 

relazioni 

109 

Big data 

110 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

Social e 

videogiochi 2 

113 

08:35 

08:55 

Social e 

videogiochi 

106 

Consapevole  

105 

Sicurezza 

digitale 

108 

Informazione 

disinformazione 

107 

Big data 

110 

Identità e 

relazioni 

109 

Social e 

videogiochi 2 

113 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

09:00 

09:20 

Informazione 

disinformazione 

107 

Sicurezza 

digitale 

108 

Identità e 

relazioni 

109 

Big data 

110 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

Social e 

videogiochi 2 

113 

Consapevole  

105 

Social e 

videogiochi 

106 

09:25 

09:45 

Sicurezza 

digitale 

108 

Informazione 

disinformazione 

107 

Big data 

110 

Identità e 

relazioni 

109 

Social e 

videogiochi 2 

113 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

Social e 

videogiochi 

106 

Consapevole  

105 

RICREAZIONE 

 
1A 1B 1C 1D 

1A-1 1A-2 1B-1 1B-2 1C-1 1C-2 1D-1 1D-2 

10:05 

10:25 

Identità e 

relazioni 

109 

Big data 

110 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

Social e 

videogiochi 2 

113 

Consapevole  

105 

Social e 

videogiochi 

106 

Informazione 

disinformazione 

107 

Sicurezza 

digitale 

108 

10:30 

10:50 

Big data 

110 

Identità e 

relazioni 

109 

Social e 

videogiochi 2 

113 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

Social e 

videogiochi 

106 

Consapevole  

105 

Sicurezza 

digitale 

108 

Informazione 

disinformazione 

107 

10:55 

11:15 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

Social e 

videogiochi 2 

113 

Consapevole  

105 

Social e 

videogiochi 

106 

Informazione 

disinformazione 

107 

Sicurezza 

digitale 

108 

Identità e 

relazioni 

109 

Big data 

110 

11:20 

11:40 

Social e 

videogiochi 2 

113 

Intelligenza 

artificiale (AI) 

112 

Social e 

videogiochi 

106 

Consapevole  

105 

Sicurezza 

digitale 

108 

Informazione 

disinformazione 

107 

Big data 

110 

Identità e 

relazioni 

109 


